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ENTERTRAINMENT
SYSTEM

A Dimensdo esta
abrindo novas lojas pela
cidade para facilitar o
acesso de novos clientes.

Procure hoje mesmo uma
perto de vocé e venha
conhecer o que hade
melhor em videogames.

TATUAPE

R. Santa Virginia, 107
CEP 03084

Tels.: 217.7161 - 296.4928

VILA MARIANA

R. Afonso Celso, 771
CEP 04419

Tels.: 884.8151 - 884.8152

CENTRO

R. Xavier de Toledo, 210
2° andar - CEP 01048
Tels.: 36.3226 - 34.8391

SANTANA
R. Alfredo Pujol, 481
CEP 02017

SANTO ANDRE

R. Padre Manoel da
Nobrega, 236

CEP 09080

CAMPINAS
Av. Andrade Neves, 1654
(Castelo) - CEP 13015




MUITO ALEM DA IMAGINACAO

O NOVO ESPACO EXCLUSIVO DA GERACAO MEGA

Se vocé é fissurado em video game

e faz questao de estar sempre por
dentro das ultimas novidades, ndo

€ mais preciso pensar duas vezes:

a VIDGAME é a primeira loja no Rio
exclusiva em locagéo de cartuchos
de video games de todas as geracdes.




GAMEMANIACOS UNIDOS...
...jamais sero vencidos. S3o 0s
clubes que existem pra voce se ligar (pag.44)

BART SIMPSON CONTRA
©OS MUTANTES ESPACIALS

Uma super, superestratégia com todos os segredos
deste jogo — do comego ao fim (pag. 18)

s 9
&
Dicas e mapas chocantes para
fazer Michael Jackson arrepiar neste jogo! (pag. 24)

A QUALQUER HORA,
EM QUALQUER LUGAR

Saiba tudo sabre o Bame Gear, portatil
de 8 bits em langamente pela Tec Toy (pdg. 14)

Estas sdo as cotacdes para jogos que utilizames na revista

REGULAR

GAMES 5



TARTARUGAS NO MEGA DRIVE

Gostaria de saber se o console Me-
ga Drive tem ou téra os jogos das
Tartarugas Ninja e Robocop.
MARCELO KONOPATZFAI
Cascavel — PR

Infelizmente, Marcelo, os dois ga-
mes que vOCé mencionou ndao estao
disponivets para o Mega Drive. Se a
Sega quisesse, até poderia entrar
num acordo com as empresas que
criaram estes dois jogos para fazer
uma versao para o Mega Drive, mas
realmente nao sabemos se estes sao
seus planos. Por enquanto, experi-
mente jogar Eswat — um novo jogo
para o Mega Drive que tem o mesmo
estilo do Robocop.

PAPO ARANHA

Fiquei sabendo, por intermédio de
um amigo, que algumas fitas do Mas-
ter System entram no Top Game VG
9 000. E verdade?

FABIO RODRIGUES CRUZ
Sao Paulo — SP.

Ei, Fabio, ndo caia neste papo ara-
nha. Os videogames Master System e
Top Game (que é padrao Nintendo)
sao totalmente incompativeis, a come-
car pelo formato dos cartuchos. Serd
que ele nao estava querendo dizer que
alguns games do Master também
existem para o Top Game? Temos al-
guns exemplos de jogos como Double
Dragon, Kings of the Beach e Califor-
nia Games que existem para os dois
sistemas.

RECORDES
O que vale mais: terminar o jogo
ou fazer muitos pontos?
VINICIUS HAIKAL DE SOUZA
Rio de Janeiro — RJ
O critério que adotamos para o0s re-

& Gamss.

V

cordes é a contagem de pontos. Consi-
dera-se recordista o jogador que con-
seguir o maior placar no game. Na
maioria das vezes, para conseguir um
recorde é preciso concluir um jogo,
mas pode até acontecer que um game-
maniaco estoure o placar sem neces-
sariamente ter terminado o game. De
qualquer forma, é preciso ser fera pa-
ra ter seu nome na se¢ao de recordes.
Isso é o que vale.

DUVIDA CRUEL

O que eu compro? Um Game Boy
ou um Game Gear? Gostaria também
de- saber de enderecos de lojas espe-
cializadas em games de Brasilia.
LUCIANO VIEIRA ALVES
Brasilia — DF

A sua duvida é o tipo de problema
que qualquer um adoraria ter. O Ga-
me Gear tem uma tela maior e colori-
da — coisa que o outro ndo tem. Em
compensagao, a variedade de jogui-
nhos do Game Boy é maior. Tartaru-
gas Ninja, Super Mario, Double Dra-
gon, Batman, toda essa mog¢ada estd
em jogos do Game Boy. Pense no que
é mais importante para vocé e faca
uma escolha consciente. Quanto aos
enderegos de lojas especializadas em
sua cidade, Luciano, prometemos
dar-lhe um retorno assim que souber-
mos de algo. Fica aqui um convite pa-
ra os brasilienses colaborarem com a
gente nesta tarefa.

LUTA DE MULHERES

Na edicao de dezembro vocés disse-
ram que a Sega iria lancar o game
Luta de Mulheres. Quando isso vai
acontecer?
ALESSANDRO N. MALUF
Sao Paulo — SP

O jogo Georgeous Ladies of Wres-
tling (Glow), ao qual nos referimos

como “uma espécie de luta de mulhe-
res”, é um langamento da Sega do Ja-
pdo previsto para este ano. Por en-
quanto ndao soubemos de nada, mas
assim que o game sair daremos um
toque, ok?

NUMERACAO DA REVISTA

Eu s6 fiquei sabendo da Acao Ga-
mes quando ja estava no nimero 26.
Portanto, perdi os 25 niumeros anterio-
res. Como faco para consegui-los?
CLAUDIO LUIZ ROCHA SALLES
Duque de Caxias — RJ

Nao fique pensando que vocé hiber-
nou esse tempo todo, Cldudio, pois o
motivo para essa duvida é na verdade
muito simples. Os dois primeiros ni-
meros de Acao Games foram suple-
mentos especiais da revista A Sema-
na em Acao, da Editora Abril. Um
deles saiu em dezembro, sem niimero,
e 0 segundo saiu em margo com o ni-
mero 26-A (junto com o n.” 26 de A
Semana em Acao). Pouco depois esta
revista fechou e a publicacio Agao
Games passou para a Editora Azul,
com periodicidade mensal. O primei-
ro numero da Editora Azul saiu com
o numero 1 na capa, e daqui para a
frente essa numeragao seguira direiti-
nho, sem motivos para dividas.

AMIGA

Gostaria que vocés falassem algo do
computador Amiga e de seus jogos.
HENRIQUE R. DOMINGUEZ
Sao Miguel Paulista — SP

Sabemos que o Amiga, além de um
otimo , € uma tr d

dquina de jogar vid O pro-
blema é que este micro é pouquissimo
conhecido no pais, porque o go-
verno protbia sua importagao. Mas
vamos aceitar sua sugestao, Henri-




que, e produzir em breve uma matéria
que mostre as qualidades do Amiga e
como sao seus jogos, estd bem?

CONTRA

Tenho um cartucho Contra e nao
consigo passar da quinta fase. Vocés
conhecem algum segredo que possa
me ajudar?
GUSTAVO TESSMANN
Pelotas — RS

Sim, temos uma dica que vai aju-
dd-lo bastante. Durante a tela de
apr do, dé a seqiiéncia de co-
mandos para cima duas vezes, para
baixo duas vezes, esquerda, direita,
esquerda, direita, B, A e Start. Se o
seu jogo for padrao americano, vocé
iniciard o jogo com dez vidas. Se for
Japonés, serdo 30 vidas. Moleza, nao?

PROTECAO PARA O JOYSTICK

Algumas pessoas tém problemas
de distonia nas maos, o que provoca
transpiracao excessiva e acaba cau-
sando danos ao joystick. O que fazer?
WILLIAMS GOMES DE ANDRADE
Timbatba — PE

Distonicos ou nao, todos nos trans-
piramos nas maos e este suor penetra
nos vdozinhos em torno dos botoes do
Joystick, o que mais cedo ou mais tar-
de acaba provocando danos no apare-
lho. Para proteger seu controle. expe-
rimente embrulhd-lo com aquele
pldstico que as mades usam para con-
servar os alimentos na geladeira. Ele
é fininho, aderente e isola bem a
dgua. Uma camada em torno do joys-
tick ,nao muito justa, jd é suficiente.

PIT FIGHTER

De qual videogame é o jogo de fli-
perama Pit Fighter? Seria o Atari de
16 bits?
MARCIO MALUF
Sao Paulo — SP

Vocé errou por pouco, Mdrcio. Pit
Fighter, o excelente jogo de fliperama
com imagens digitalizadas, estd sen-
do produzido para videogame. sim,
mas no caso é o Turbo Grafx, da Nec.

O MUNDO DOS GAMES
NOS SHOPPINGS




ACEITE ESTE

Agora que vocé jG sabe até aonde seu
coracGo_agiienta, aczeite o desafio e
prepare-se para comandar o mais com-
pleto videogame de 39 geracdo do pais.
DYNAVISION 3, a mdquina de quebrar
recordes. Aceita cartuchos compativeis
com Nintendo* do padrdo japonés
(60 pinos) e padréo americano (72 pinos),
permitindo a utilizacdo de mais
de 400 jogos.

9J DJJDW § OPUBIUIN

D OPUSIUIN PP Dp!

JOYSTICKS JET CONTROL com design
ergondmico, que possibilita o con-
trole de todas as funcées dos jogos
com uma sé mao.. Sistema turbo
(disparo continuo). Fone de ouvido
estéreo. Se vocé es- :
pera mais perfor-

mance, preciséo e

qualidade, aceite

este desafio.




Dynavision3

ATE AONDE SEU CORACAO AGUENTA.
DYNacomm

TECNOLOGIA S/A



Foto: Ari Gomes
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O Game Genie é um apa-
relhinho que da superpode-
res para os donos de conso-
les Nintendo. Go vi
tras, saltos gigantescos, i
vencibilidade e muitos ou-
tros. Assim, 0S jogos ficam
bem mais faceis. A Nintendo
nao gostou e enirov na Justi-

ca nos Estados Unidos. Mas

no Canadé, pais vizinho, ©

Game Genie conseguiu sud

primeira vitoria. A Corte Fe-

deral liberou @ comercializa-

¢éio do aparelho.
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puplo ca

Para facilitar a vida dos jo-
gadores de games Nintendo,
a empresa carioca Engecomp
esta langando um modelo de
cartucho que & 9° mesmo
| tempo de padrao japonés (60
pinos) e americano 7 pinos)-
O Hydron, como foi batizado,

possui encaixes para oS dois
dispen-

nig, California Games, Duck
Tales, Jackal, Super Mario 1 e
2, Elevator Action, Renegade
e Rambo. Os cartuchos estao
sendo distribuidos pela Fran-
sol e podem ser mais facil-
mente encontrados em loca-
doras especiulizudus.
* A Engecomp também esta
langando um kit para d lim-
peza de cartuchos € encaixes
de console. Composto por
um liquido especial e espon-
jinhas, © kit Games Cleaner
assegura © bom funciona-
mento do aparelho removen-
do o po, gordura e umidade,
que com © tempo depositam-
se sobre 0S contatos eletroni-
cos dos componentes. Procu-
re nas locadoras.
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tM COM O AL

Com o novo Master System®1I vocé pode jogar

Alex Kidd in Miracle

m@% Oculos 3-D e pistolas sao compativeis com o Master System II.
— v (culos 3-D e pistolas sio vendidos separadamente.
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todos os cartuchos do Master System. E o jogo
World ja vem na memorial
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movimento: brusco ‘pode- ser- fatal
para o 'seu desempenho. 4

Tao! poderosol quanto o Master
System — também possui um pro-
cessador de 8,59 MHz — o Game
Gear tem uma tela de cristal liqui-
do de 3,2 polegadas’ e um: Iheta
de 4 096 cores, podendo mostrar 32
+. [“tons simultaneamente: Seus

4444

s++1 Lchos cabem na palll{é:.da ma

clirtir o som 'dos jogos'
em estéreo e regular o'volunme aseu
gosto. .Demais, 11a0? O Game Gear
m letor 'de ‘ajuste de

rto dediaquanto anoitel 11
+O Game Gear sai da fibrica.pe

ladinho”;, ou seja, nao vem O
hado 'de sua'linha’/de /acess

vid que fu
iii0 1 aparelho de TV, e com uma vanta-
S5 gem: voce nao precisa desliga:lo na
\4ihora da novela.

i34 [Alem da 6tima resolucao grafica

;iqs — adaptador de energi
na (A.C.), adaptador para i
de ‘automoével e cabo para. .
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SUPER MONACO GP
veql Outro titulo igual ao do Master
S Aqui vocé bém tem to-
dos os circuitos do campeonato de
Férmula 1, como Brasil, Australia,
Japao e Monaco — o mais dificil
por ter muitas curvas fechadas.
Para cada circuito, pode-se esco-
lher entre voltas de treino (de uma
a sete) 'ou o grande prémio. Nas
trés voltas do grande prémio, o jo-
gador sempre sai na ultima posi-
cao e deve ultrapassar treze con-
correntes. Para dar o continue, vo-
cé tem de chegar no minimo na no-
na colocacao e, para pontuar, en-
tre os seis primeiros.
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MICKEY MOUSE IN
THE CASTLE OF ILLUSION

Neste game, vocé deve ajudar o
Mickey a salvar Minie, aprisionada
pela bruxa Mizrael. No saguao do
castelo da bruxa existem trés por-
tas que levam nosso heréi para
trés diferentes mundos: floresta,
terra dos brinquedos e terra dos
doces. Mesmo na pequena tela do
Game Gear, os cenarios sao fantas-
ticos e a trilha sonora é demais.
Para salvar a namorada de Mickey
vocé tem de ser agil e bem preciso;
afinal, este é o desafio. Caso con-
trario, o jogo nao tem graca.
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COMERCIO
ATACADISTA LTDA.

CARTUCHOS MA iR Golden Axe
Double Dragon
Blade Fagle 3.0 .
Thunder Blade Foseidon Wers 3
- Shapes and Columns
Kenseiden e
Vi Shinobi
lgilante e
bt Afteru Bumrgr
Altered Beast oor
Wanted Bl i
Gangster Town (,‘Ig ellil‘t o
Space Harmer 3 D Paup / ; !
Jogos de Verdo Ju et
Operation Wolf
Zaxxon 3 0 Gl
Alex Kidd in Shinobi
L Castle of i
Galaxy Force [J\h3t7 g GI;I S
E - Swat 20U s
Alex Kidd in Miracle World MINE
Rambo Il] fuga Radical
Shooting G Grand Prix

Macaco Maluco Super Monaco G.P
Caca Vampiro Ghoulsn Ghosts
Caga ao Rato Alex Kidd in Castle
Super Ténnis Shinabi

Travessia Truxton

Super Anjo Super Futebol

o sy Zoom

e S Super Hang On
Altered Beast Thunder Force |
Hang on Golden Axe

FPaper Boy E - Swat

Double Dragon Last Battle
Shinobi Castle of lusion
Space Harrier Shapes ans Columns
After Burner After Burner

Out Run Ghostbuster

Moon Walker

AV. VAUTIER, 564 /572/580 - CEP 03032 PARI - SAO PAULO - FONE: (011) 228-3268 - FAX: 2295223



SUPERESTRATEGIA
NINEENDE
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45. Para matar a planta camivora,
nao gaste sua municao ah‘ramlu neta.
Pule atras dela e depois trés vezes em
sua cabeca.

46. Para obter invulnerahilidad
Pz e
lemnn;ana. pule trés vezes sobre a
caixa de vidro que tem a cah
Jebediah Springfield. el

3 e

47. Nesta parte, Bart so deve pisar
nos tijolinhos vermelhos.

48. Quando 3 .
de pedras parecer
tijolos que

uma parede
amarelas, pule rzp;
Saem da parede, e

_ Na sala com as estatuas ggip-
ci:: pule na cabeca das estatuas
e pegue as chaves. num total
de seis. Conforme voce as recolhe,
um pilar comeca a crescer do chao.
Ai, suba nele.

O PARAISO
DOS VIDEO GAMES
NO SHOPPING

50. Quando o pilar come

cer, pedras vao cair do Iel; ae’ fn:: s;
'lela passam"a tremer. Entag, movimen-
e-se bem rapido sendo nao darg tem-

PO para desviar das pedras.

ASTYANAX
MANIAC MANSION
BASES LOADED |l
WAR ON WEELS
PINBALL QUEST
THE LAST NINJA
E = METAL MECH.
= i 3 TOTALLY RAD
51. Em sequida aparece um mumia. WHOMP EM

bile i Yemes Bl e CARTUCHOS P/ GAME BOY

ela virara um monte de trapos.
BASES LOADED
MARU'S MISSION
IN YOUR FACE

CARTUCHOS SUPER CHARGER
COMBPATIVEL C/ NINTENDO

TARTARUGAS NINJA Il
MEGA MAN [l
TICOETECO

GREMLINS [I

MEGA DRIVE
MASTER SYSTEM
PHANTON SYSTEM
SUPER CHARGER

i dra
52 No rio de lavas, espere a pec
cor-de-rosa, que desce em seu leito,

DYNAVISION I
chegar até a altura da cabega de Bart.

BYT SYSTEM
Ai, pule nela para alravessar para 0 SPICA.'LMQAMENT

outro fado. LANCAMENTOS
DE CARTUCHOS PARA
MEGA DRIVEE
MASTER SYSTEM

DESPACHAMOSP/TODO O BRASIL POR VIA SEDEX
VENDAS NO ATACADO E VAREJO

TECH VIDEO
SHOPPING CENTER IBIRAPUERA
PISO JURUPIS -LOJA 15-B

3. No lago de
bo do dinossay,

Petroleo, pule dg ra-
POis na cabeca 2

TC para o corpg ¢ ge. TEL.:

9ue se movimenta.
: (011) 543-7403



PERSONAGEM FUNCAO

LiSA Passa as senhas ::ss portas dos
Ajuda Bart a levar o ultimo cilindro

MAGGIE para o reator. Quando ele estiver com 15
encoste nela e aperte o botao B
Se Bart passar por ela, aperte o botao

MARGE B que Marge levara os cilindros para o
reator

HOMER Destréi todos os inimigos na tela quando |
Bart lhe passa a caixa de biscoitos

ANDAR COR SENHA

1 cinza 14

2 lilas 32

3 verde 11

4 azul M

5 roxo 21
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Sir
Popstar
Sex Simbol

Traduzido na
sua intimidade

ALBUM ESPECIAL

* Freedom’90 »
¢ Faith ¢
* Wake me up
before you GO-GO -
* Mother’s Pride
A Different Corner ¢
¢ | want your Sex ¢
= Soul Free ¢

e muito mais

NAS BANCAS %



MAN 2 ,
In\‘uiElSnbAém temn um truque para faturar vidas e)ld:?es.a Ao
egoontrar 0s passaros ng estétg:%gooA‘;‘\;ol\g:r;\,n :::‘u; L

ue vocé adquiriu derro £l
?‘::;aan arma destruira todos 0S pés_sarolsJ que asrea vocé.
apvoximarem e alguns deles deixarao 1-Ups p:

MEGA MAN 3
Com esta supersenha, V!
do Dr. Wily. Use 0 c6digo Al s
c6digo usando a bolinha azul. Se P!
estagio com nove tanques
por uma bolinha vermelha na

océ poderé ir direto ao encontro

ir comegar este

casa A6.

cASTLEVANIA S
ue tal P i
e comegar 0 jogo com dez vidas? Entao digite este

GRADIUS
Para armar-se com um escudo, duas options e um s_peed
proceda da seguinte maneira ao iniciar o jogo: pressione og
botao de pausa, e entao dé os comandos.pqra cima, para |
cima, para baixo, para baixo, esquerda, direita, esquerda,
direita, B, A e Start. Vocé podera usar este truque apenas
uma vez a cada estagio. T

Outra dica para o Gradius é esta sequéncia de <
comandos para conseguir o continue: pressione o botao
direcional para baixo, para cima, B, A, B, A, B, A e por fim
o Start.

GREMLINS 2
Estas sao as passwords de
aos subestagios do game:

: GBQK

que voceé precisa para ir direto

5-1: NXRD

A3, B2, BS, D3, F4. Digite ©

de energia, vocé também deve |

Tm A!:!e's,c.gdigoS Eol;s éTEN NIS
Z Ira direto as finaj
0 Aberto d; S finais do
D2AAIGNLAN AL, | 292 APartida é Lendi x Evert
JDLZU UC 4L Niay :
KVDQP YOIEL L HRE

OAL
Aqui estao todas as passwords para as finais do
campeonato mundial:
Argélia— CTXAREZCGPLOPEOB
Argentina — JTXAREZCGXIKLUEL
Bélgica— ATXAREZCGRHFOEOB
Brasil — ITXAREZCGPIGKCMB
Dinamarca — ITXAREZCGVIGKWIL
Inglaterra — JTXAREZCGZLGKUGJ
Franga — ETXAREZCGAISKWHJ
Italia— DTXAREZCGAHKLUIL
Japao — PTXAREZCGXMKLWIJ
Polénia — ATXAREZCGUMJIPCTD
Espanha — DTXAREZCGOHFOCOB
Uruguai — ITXAREZCGULGKESB
Estados Unidos — HTXAREZCGWHKLWEJ
Uniao Soviética— ZTXAREZCGOHGOERB
Alemanha Oc. — LTXAREZCGTMGOCRD

TARTARUGAS NINJA

Quando vocé estiver na tela de inici

cartuchos padrao japonés.
José Luiz R. M. da Silva
Cascadura — Ry

CAPTAIN SKYHAWK

Para tornar-se invencivel neste jogo, siga os comandos:
para cima, direita, para baixo, esquerda e para cima. Faca
esta operagao quatro vezes durante a tela das palavras
que caem e a tela do Capitao Skyhawk.

Para pular fases em qualquer momento do jogo, aperte
simultaneamente os botes A, B e direcional para cima
usando o controle 2. Vocé passara automaticamente para
outra missao!



GANHADORES DA

| SUPER PROMOCAO ‘

“/ESTA NA HORA _
DE ENTRAR EM ACAO.’’

| G ANHADOTRES |

| PHANTOM SYSTEM |

 Daniel Bollelli Vitarazzi - Ribeirdo Preto/SP e Elaine Bonadimani - Vila Velha/ES
o Guilherme R. Rubini - Pocos de Caldas/MG e Igor Kubota - Campinas/SP
o Luziane Prado de Almeida Silva - Feira de Santana/BA

LGANHADORES D E FI‘I‘AI

* Adalberto Silva Machado - Aracatuba/SP e Anderson Luis de Farias Soares - Natal/RN
 Arlindo Maluli Jr. - SP/SP e Cristiano Martignago - Rio do Sul/SC
o Elber Machado - Gutierrez/BA e Eliemilton Castro Menezes - Floriano/PI
o Felipe Torres Silva - SP/SP « Gemer dos Santos Neves - Manaus/AM
e |gor Augusto Ferreira - SP/SP e Jeferson de Oliveira - SP/SP
 Jodio Ricardo Claro Cunha - Morumbi/SP e Luis Fabiano Marin - Sdo José do Rio Pardo/SP
o Luiz Carlos de S& - Séo Paulo/SP ¢ Marcos E.Batista - Curitiba/PR
o Peterson Cristiano Meneghetti - Dois Cérregos/SP e Renato Faria lida - Brasilia/DF
 Rodrigo Menezes Gatto - RI/RJ e Sergio da Costa Fontes - Matinhos/SP
o Tatiana S. Reis - Varginha/MG e Walmir Aparecido da Silva - Santos/SP

1.* CAMPEONATO PAULISTA DE VIDEO GAME

Ag¢ao Games estard torcendo por vocé
nos momentos decisivos do 1. Campeona-
to Paulista de Videogame. realizado pela
JK Promocoes. As cartas com os recordes
dos participantes ja estao sendo escolhidas
e a relacao com os nomes dos 1000 semifi-
nalistas serd publicada no comeco de agos-
to pelos jornais. A semifinal serd dia
17/08/91. a partir das 9:00 hs no gindsio
da Associacao Atlética Portuguesa, e a
grande final vai rolar no dia seguinte. Sao
500 prémios por categoria (Nintendo e
Master System). sendo que o primeiro lu-
gar vai faturar um automével Uno Mille
zero quilometro. A Revista A¢ao Games
vai estar presente as finais e deseja boa

~ sorte a todos os feras que participam do
campeonato. Vamos detonar!

EAMEs ¢

TECNOFAX

COM. EASSISTENCIA TECNICA LTDA.

MASTER SYSTEM - NINTENDO
MEGA DRIVE - ATARI - GENESIS

BIT SYSTEM - PHANTON

DYNA VISION II - TOP GAME.

Assisténcia Técnica especializada em Video Game
S i 5

de nacionaise
Seus acessrios, joysticks, fontes, cabos, pistolas, efc.

* Transcodificamos Nintendo americano e
japones em 2 horas. Garantia 1 ano.
 Transcodificamos Mega drive, Genesis em 2
horas. Garantia 1 ano.

* Destravamos Nintendo americano para rodar
cartuchos nacionais e importados que nao sejam

da prépria Nintendo.
* Modificamos médulo de RF do Nintendo
japones para entrar em canal 3.
© Temos modulador de RF para Mega drive
Jjapones.
© Pregos especiais p/ revendedores oficinas e
locadoras.

Depto. Técnico
R. Sta. Efigénia, 295 - 17 andar -
conj. CEP 01207

Atendemos todo Brasil via Sedex

FONE: (011) 222-1471

GAMES!

VEJA AS MAIORES
ONDAS NA

ARIER Y N T




A logica de
Rodrigo: na primeira
partida de joquempé de
cada fase, colocar a pedra.

Antes de a musica terminar,

porém, tente enganar o

adversario com um outro sinal
qualquer, s6 colocando a pedra no
instante em que a musica acaba. Com
este truque, vocé devera vencer a
primeira partida.

Na segunda partida de joquempé
daquela mesma fase, o adversario pensara
que vocé vai escolher pedra de novo e
apostara com papel. Assim, para vencé-lo,
sua opc¢ao na segunda partida deve ser a
tesoura. Tente engana-lo como da primeira
vez, so colocando a tesoura no instante em que
a musica acabar.

Nas demais partidas, siga sempre este
raciocinio: o adversdrio sempre pensara que
vocé vai repetir a escolha anterior e escolhera o
item para vencé-lo. Por exemplo: se na partida
anterior vocé ganhou dele com o papel, na outra
ele escolhera a tesoura. Entao, mostre a pedra
para vencé-lo.

Lembre-se: para obter o continue é preciso ter pelo
menos $ 1 000. Procure apanhar o maximo de dinheiro
que puder, s6 fagca as compras necessarias e nao fique
com menos de $ 1 000 durante o jogo.

28 GAMES




Silvio Vitorino.
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410 direto &

dera \eV!
atelade o0 Start-

enta

Ha uma tela de selecao de fases que vocé pode acessar
com a sequeéncia de comandos para cima, para ¢ima,
para baixo, para baixo. esquerda, direita. esquerda,
direita. A e B. Dé estes comandos durante a tela de
apresentacao.

Na revista Letras Traduzidas deste més vocé vai
entender o que estao cantando:

- Madonna

- Bon Jovi

- Guns n' Roses

- Poison

> Morrisey

- Elton John

= DuranDuran

- Coldcut

e outros que vocé vai curtir
no original e em portugués.

: Bld ite . | B
e Atencao! Truques que envolvem a troca de cartuchos com
o console ligado podem acarretar danos ao videogame.
Antes de tenté-los, pense bem se quer assumir este risco.

O ROCK FALANDO A NOSSA LINGUA.

EDITORA
AZUL

N A S BANCAS




m dos jogos que a
mocada do Master
System esta bitolando
atualmente é
Moonwalker, o excelente
game idealizado e estrelado
por Michael Jackson. Numa
mistura de luta e danca que
hipnotiza os adversarios,
Michael percorre varios
ambientes em busca das
criancas raptadas pelo
satanico Mr. Big. No comeco
Moonwalker nao parece um
jogo dificil. Mas, conforme
voce vai avancando fase a
fase, o desafio cresce e o
game torna-se realmente
radical. Nesta
superestratégia, que tem
como pilotos os irmaos
Ricardo e Ronaldo
Samezima de Sousa, voce
sabera onde encontrar as
criancas raptadas e os
bonequinhos que dao mais
forca a Michael na ultima
fase de cada estagio. As fases
4-3 e 5-3 sao representadas
por mapas. O que vocé esta
esperando? Beat-it!

1. O primeiro estagio é o
Clube 30. Michael precisa
vasculhar todas as portas e
janelas a procura dos
reféns.

Fase 1-3 Criangas escondidas: 8

Bonecos: 1

Nivel 1 Sentido < Criancas: primeira e terceira portas
Nivel 2 Sentido < Crianca: quinta janela
Nivel 3 Sentido — Criancas: primeira e ultima portas
segunda janela
Nivel 4 Sentido < Criancas: segunda e sétima portas
Boneco: quarta porta

Nivel 5 Sentido < Crianga: nona porta



FASE 3-3

3. O terceiro estagio se passa num sombrio
cemitério. Para achar as criancas e os bonecos,
Michael precisa olhar atras das tumbas e moitas.

Fase 3-3 Criancas escondidas: 8 Bonecos: 2

Nivel 1 Sentido — Crianga: segunda tumba
Nivel 2 Sentido < Crianca: i
Boneco!
Nivel 3 Sentido — Criangas: terceira e quarta tumbas
Nivel 4 Sentido — Criangas: primeira e terceira moitas

2. 0 segundo estagio é a garagem. As criancas e 0s
bonecos estao nos porta-malas dos automoveis. Mas
cuidado: alguns deles possuem bombas que explodem
assim que os capos sdo abertos.

Fase 2-3 Criancas escondidas: 7 Bonecos:2 Bombas: 9

Nivel 1 Sentido — Criancas: quarto e quinto carros
Boneco: primeiro carro
Bomba: sexto carro
Nivel 2 Sentido < Criancas: primeiro, terceiro e quinto
carros
Bonecos: nenhum
Bombas: segundo, quarto e sexto carros
Nivel 3 Sentido — Criancas: terceiro e sétimo carros
Boneco: quarto carro
Bombas: segundo, quinto e sexto carros




FASE 4-3

4. No estagio seguinte, Michael deve
procurar os reféns no interior de cavernas.
Para entrar em algumas delas é preciso
destruir as aranhas que tampam as
passagens.

Fase 4-3 Criancas escondidas:9 Bonecos: 1

l iNicio

5. 0 ultimo estagio € no prédio dos
computadores. E preciso fazer um roteiro
estratégico para salvar as criancas, pois
sua facilidade de acesso as portas
depende da neutralizacao de alguns
4 — lasers, p i eum
montdo de inimigos. Para passar de um andar a outro
existem maquinas de teletransporte, o que deixa esta fase ainda mais
complicada. Para ajuda-lo, Ricardo e Ronaldo desenharam este super-roteiro
para vocé cumprir o percurso do comeco ao fim sem confusao.

Fase5-3  Criangas escondidas: 7 Bonecos: 1

L1 rora

£ crion

* Boneco

M Telotransportador
e

" Raio Laser F

= Esteira

@@ Computadores |

Siga os niimeros para
movimentar-se melhor nesta
fase. Se vocé entrar no
teletransportador numero 1,
por exemplo, saira no outro
que tem o numero 1. Os
computadores e as passagens
também estio numerados aos
pares, para que vocé saiba
exatamente que computador
destruir para abrir
determinada passagem.




6. Com o mapa ficou sopa passar pela uitima fase
dos computadores. Michael transforma-se em robo e
precisa agora praticar uma espécie de tiro ao alvo
com os capangas de Mr. Big. Sdo apenas 30 caras
para acertar. Movimente-se continuamente para a
direita e esquerda, desviando dos tiros deles, e
ataque-os com fogo cerrado.

7. Foi dificil eliminar os 30 capangas, nao? E, mas vocé
ainda nao viu nada. Transformado em nave espacial,
Michael precisa acertar trés vezes cada um dos canhdes
da fortaleza do Mr. Big. O problema € que os canhoes
ficam abrindo e fechando seus escudos o tempo todo, e
voceé precisa aproveitar as oportunidades enquanto
foge dos projéteis que eles disparam. Repare que é
possivel “‘enganar” os tiros do inimigo, gingando a
nave para a direita e esquerda. Esta fase é um tremendo
desafio, e se conseguir supera-la Mr. Big desaparecera.

FASE 8

8. Entao vocé podera respirar aliviado e curtir o
final do jogo, em que Michael Jackson arrasa com
seus passos de danga.




+ YO! NOID / ROBOCOP I
o BUGS BUNNY / GREMLIN'S I
* BACK TO THE FUTURE 1 E Ill
* SIMPSONS

JOGOS MULTIPLOS

E MUITO MAIS.

Nintendo ¢ marca registrada do Ninfendo Corp. Japao-EUA.

CARTUCHOS P/ VIDEO GAME cortuchos Compativel com Nintendo, Nacional e Importado.
VENDAS ATACADO - R. ESTELA, 515, BL. A - CJ. 91 - V. MARIANA - SP. FONE: (01]) 575-8656

VENDAS A VAREJO E ASSIST. TEC.

¢ Video Game de 3¢ Geracdo
* Adaptadores Importados

¢ Carfuchos 72 e 60 pinos
com esfojo personalizado.



SUPERPROMOCAO {
POWERTRON

Essa vocé fira de letra. E s6 escrever uma frase bem criativa sobre os joysticks
Powertron e enviar pra revista Acio Games até  10/08/91. Vocé estara
concorrendo a videogames, kits Powertron, joysticks e a centenas de prémios.

‘gjo : Apoio .

REGULAMENTO-

01- A "Superpromogo Powerfron" & um concurso arfistico/
cultural promovido pela revista Asgo Games, aberto o
participaso de quolquer pessoa residente em ferritorio

nacional
02 - Para pariicipor o leitor dever: escrever uma ou mais.
frases @ ito dos joysticks Powertron.

03- cmmﬁ' deverd ser enviada com cupom ou xerox
deste para "Revista Aco Games”, Av. das Nagdes Unidas,
5777, cep 05479 , S50 Paulo. $6 concorrerdo cupons
corretamente preenchidos.

04 - As frases devem ser enviodos ofé o dia 10/08/91. Vole
o data de postagem no correio.

05 - Caberés @ uma comissao julgadora, formada por
profissionais de recon! compeféncia, selecionr as 600
frases gonhadoras.

06 - A comiss5o levoré em consideracdo a criafividode e
originalidade de cado frase concorrente.

o - A decisgo da comissdo julgadora é soberana e

08 -0 iulgomm serd feito dia 15/08/91 as 14 horas no
sede da Editora Azul, Av. das Nogdes Unidos, 5777, Sao
Paulo.

09 - Sergo escolhidas 600 frases, que por cessGo de direitos
autorais receberdo os seguintes prémios:

12 lugor: 1 videogame e 1 kit Powertron ( joystick, cartucho e
camiseto) 2° lugar: 1 videogame. 3° lugar: 1 pocket promo.
£ lugar: 1 kit Powertron 5° a0 70° lugar: 1 joyslick
Powertron. 71° ao 100% lugar: | cartucho de videogame:
1012 a0 400° lugar: 1 camiseto. Aowooéooﬂugar 1
boné.

A entrega dos prémios é de responsabilidade du Stil Ind. e
Com. de Componentes Eletranicos Lido.
10 - Os vencedores sero avisados por telegrama e ferdo
seus nomes publicades na edicao n? 5 , no més de sefembro.
Os prémios serdo enviados cos vencedores pela Still
11 - Todas as frases enviodas néo serdo devolvidas, e as
premiadas tornar-se-Go propriedade da Editora Azul e Stll
12 - N&o poderdo participar desto promogao os funciondrios.
da Editera Azul e da Still, bem como seus familiares.
Promogdo | ou concurso) exclusivamente artistico e cultural,
sem qulquer modalidade do soteou pogement pelos

uso de.

e i s e et
que queira participar, com excesdo dos funcionarios ou
parentes dos funcionérios da Editoro Azul, e dos empresas
que apoiam esta promoséo, de acordo com a lei n? 5768,
Decreto n° 70.951, art. 30.

POWER|TRON

Nome:

Endereco:

Telefone: Cep: Sexo____ldade
Bairro:

Cidode. Estado;
Nome da escol: Grav;

Marca:




Vém ai
arcades

de parede
que poderao
ser instalados
em casa e

até criancas
conseguirao
manipular

Jorge Rosenberg

40 Gariss



_ dicional, que pode ser col

Os curtidores de arcades e si-
ladores pod car a
comemorar. A JBN Electronics,
representante da Sega no Bra-
sil, esta preparando o lanca-
mento do Multi-Game, um arca-
de um pouco menor que o tra-

do

ciais seguindo vocé, motoristas
malucos na contramao, enorme
variedade de cenarios e mu-
dangas abruptas de tempo, com
chuva e neblina. Em breve, che-
gara também um simulador de
corridas de lanchas. Cada uma
destas maquinas vale 110 mil
dolares.

Os ultimos lancamentos do
Japao, no entanto, ainda vao
demorar muito a chegar por
aqui. O hit do momento por la é
o Super Circuit, um arcade de
1,5 milhao de délares. A frente
dos simuladores, ha uma pista.

até na parede. Enquanto 20 ma-

: 20 metros quadrados, o mesmo

numero de Multi-Games preci-
sa somente de 7,5 metros qua-
drados. Sera o primeiro video-
game de 16 bits nacional. A tela

~tem 14 polegadas e sua altura

vai facilitar a a(;éo de criancas.
O lote inicial ¢ de duas mil ma-

i “E ideal também para
salas de espera de restauran-
tes”, diz Joao Barassal Neto,
dono da JBN e autor da idéia.
Boa noticia: enquanto espera-
mos para almocar no domingo,
naquelas filas que parecem nao

_ ter fim, podemos ir mandando

bala em 21 jogos diferentes, co-
mo Moonwalker, Ghostbusters,
Rambo III, Dick Tracy e muitos
outros (veja quadro). O preco
da maquina nao vai assustar
nenhum dono de restaurante.
Ela saira por trés mil dolares —
trés vezes menos que um da-
les arcades grandalho
com a vantagem de que as pla-
cas dos jogos podem ser modifi-
cadas sempre.

Outra surpresa da JBN sao
os simuladores. A empresa ja
instalou 86 simuladores por to-
do o Brasil, em parques de di-
versoes como o Playcenter e em
shopping centers. Os mais co-
nhecidos sao o Super Monaco
GP, o Power Drift, o Turbo Out
Run, o GP Rider e o G-Loc Air
Battle. Agora os gamemaniacos
vao poder conhecer dois simu-
ladores de 32 bits, que deixam a
aventura cada vez mais real: o
R-360, que faz voltas de 360
graus em todas as direcoes, e o
Rad Mobile, uma superexcitan-
te corrida, com viaturas poli-

Ao volante, vocé dirige um car-
rinho com uma camera de vi-
deo. Ele envia as imagens da
pista para o seu painel. Senso-
reés nas gquatro rodas passam
todas as sensacoes para o seu
controle, na hora. E o game
mais real do momento.

Como se vé, a JBN esta
mesmo empenhada em in-
vadir o mercado de brlnque-=
dos eletronicos. Por isso, no
segundo semestre do ano, pre
tende abrir o primeiro super -
mercado de videogame do pais.
Devera ser no bairro de Moema
e tera desde minigames até si-
muladores, como o Super Mona-
co GP, que custam hoje 32 mil
dolares. “Todos os lancamentos
do mundo estarao em nossa loja
depois de cinco dias”, promete
Barassal. O supermercado tera
uma locadora, com uma espécie
de banco 24 horas. Numa cabine
ao lado da loja, que funcionara
a noite toda, qualquer gamema-
niaco podera alugar uma gran-
de variedade de cartuchos.

TODOS OS JOGOS
DO MULTI-GAME

Rambo il
Dick Tracy

Moonwalker
Ghostbusters
Super Thunder Blade
Golden Axe
Thunder Force
Forgotten Word
Space Harrior Il
Phantasy Star I
Mistic Defender
Hezog Zwei
Last Battle

Truxton

Zoom

Super Monaco GP:
pilotando a 300 km’h

Rad Mobile,
realmente radical

Moonwalker
€ um arcade de
visual chocante

Super Hang On

Revenge of Shinobi X
World Soccer &
Ghuls’'n Ghosts

Super Basketball

Alex Kidd - Enchanted Castle
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GOLDEN AXE WARRIOR
(Master System)

Apesar do nome, este game
pouco tem em comum com O
classico Golden Axe. Em vez
de espadas, magicas e panca-
daria, o jogo apresenta desa-
fios em forma de quebra-cabe-
ca e caca ao tesouro. Até os jo-
gadores mais astutos levarao
dias para viajar por suas 225
telas, explorando cavernas es-
condidas, mares turbulentos e
vilas devastadas. Como se nao
bastassem tantos desafios, os
labirintos ainda tém salas




{

GRAFICO

WARDNER (Genesis/Mega Drive)

Dover levava uma vida mansa, até que
— adivinhem s6 — sua namorada foi rap-
tada. A histéria pode nao ser das mais
originais, mas este novo game para a
versao americana do Mega Drive foi sim-
paticamente acolhido pela critica. O
grande vilao, chamado Wardner, habita
um reino protegido por criaturas fantas-
ticas, como formigas gigantes,homens de
pedra ou pernas e olhos ambulantes. A
medida que muda de estagio, Dover
adquire o direito de ir a uma loja fazer
compras para a sua missao. Os itens nao
sao muitos: uma capa magica, agulha e
linha ou um relégio. Os dois primeiros
protegem o herodi das investidas inimi-
gas, enquanto o relégio estica o tempo de

conclusao da etapa em 30 segundeos..

Agradavel e facil de jogar.

ocultas . Death Adder, o gran-
de vilao do game, comanda 12
diferentes tipos de criaturas
que procuram dificultar a mis-
sao, exigindo do desafiante
uma certa agilidade no manu-
seio dos joysticks.

GRAFICO DESAFI0

CASTELIAN (nintendo)

Um belo dia, a ilhazinha de
Jammerville amanhece cerca-
sa por sete torres alienigenas.
Os terriveis invasores conde-
nam a populacao ao isolamen-
to, e 0 que € pior: cortam o co-
meércio de pedras preciosas
que sustentava os moradores
da ilha. E entao que Julius,
personagem que aparenta
uma mistura de leitao com ca-
mundongo, inicia sua jornada
para tombar as torres alieni-
genas e salvar o povo de Jam-
merville. Ele precisa escalar
as torres, saltitando de uma
plataforma para outra, e en-

frentando as surpresas desta
S e e

mas, por exemplo, podem des-
pencar quando tocadas, e Ju-
lius tem que refazer todo o ca-
minho.

GRAFICO DESAFIO
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Tudo o que vocé precisa saber
para fazer parte de um dos gru-
pos e comecar a receber novas in-
formacades, dicas de jogos e parti-
cipar de uma série de promogoes.

MEGA & MASTER (LUB

Av. Ermano Marchetti, 576
CEP 05038 - S. Paulo - SP
Hot Line: fone (011) 260-3877

CLUB BIT SYSTEM

Av. Marqués de Sao Vicente, 600
CEP 01139, S. Paulo - SP

Fone: (011) 825-3588

SUPER CHARGER CLUB
Av. Luis Carlos Berrini, 495
CEP 04571 - S. Paulo - SP

Caixa Postal 41684
CEP 05499 - S. Paulo - SP

Equipe Hot - Line, da Tec Toy

TAMBEm

Ficoy
filiare

COMO ENTRAR NA ONDA

MS SUPER CLUBE

R. Augusto Frederico Shimidt,
100, apto. 102

Chame-Chame, Salvador - BA
CEP 40160

A Book Ce

BEp A0 Cames |
bt ity EST PLAZA

m ao clubinhoa S p.

aulistan,
o,
Geracsg S se

{5
=]
S
<«

ra o 5
cartucho,  OPStrinh

0 Mascote

CLUBE DE CORRESPON!
AGULHAS NEGRAS
Avenida Sete de
180F/603B

CEP 24230 - Niter6i - RJ

Setembro




adas em malha pen-
M,G (base de

amisetas s&o confeccion

® As C
s tamanhos P,

teada, 100% algod@o no
8 a 14 anos).
e As referéncias 001 a 004
cores Branca, Mescla e Marinho e as
mente na cor Branca.
e O prego unitario € de Cr$ 4 860,00, P
postadas até 25/08/91.

o Seu pedido seréa entreg
dias do recebimento.

o Caso iss0.nao ocorra, entrar

estao disponiveis nas
005 a 007 so-

ara as cartas

ue num prazo maximo de 30

em contato conosco.

Venda Di
ireta ao
Yen Cons i
r. Homem de Mello, 412 li”:"e?:r -
izes

Sao Paulo — SP.

Sim desejo receber as camisetas

abaixo relacionadas
QUANTIDADE 5 Via reembolso postal. 25803
REFERENCIA | TAMANHO
COR

o
5

|

2t

TOTAL XCr$ 4 860,00= ;Eg
y00=Cr$ 550

NOME Sg |
o

ENDEREGO g i
CIDADE e .8 %g
RG UF CEP. g8k
ASSINATURA JED E % s5
susg
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- ':o‘;‘s ;xl:zv:: ng:sn:ies d? guerra para vocé defonar no sev PC. Em 688
— r, - co slmulad-or.de submarino nuclear, vocé ;mi emergii
T 7u:s repleﬂf de inimigos e perigos. Ji 1942 Battle H erl?s”
— re::e :'rr:e avido de con!bafe que levard vocé aos dmm:;"m !
s americanos e japoneses durante a Segunda Guel .
. lois games estdo sendo comercializados no Brasil com i

excdusidade pela Brasoft.

1942 BATTLE HAWKS — A apresentacao deste game, que
comega com uma movimentadissima batalha aérea, ja diz tu-
do: trata-se de um jogo realmente radical. Vocé integrara as
fileiras de ases americanos ou japoneses e recebera uma
missao do alto comando de guerra. Objetivo: aniquilar o po-
derio de fogo aéreo inimigo, afundando tambem seus porta-
avioes. Seu aviao sera um daqueles bombardeiros antigos,
de nariz pintado com carrancas amedrontadoras. Suas ar-
mas serao bombas € metralhadoras sob as asas. Dirigindo
um _bombardei.m desses, voce perceberé como tinham que
ser feras os pilotos da Segunda Guerra — sem os computa-
dores e recursos avancados que equipam 0S avioes de hoje,
as bombas e tiros disparados desviam-se muito dos alvos.
Por isso, voce desperdicara um bocado de municao ate pe-
gar as manhas da artilharia. Ja os recursos deste software
sa0 avancadissimos, como VOcé mesmo pode conferir atra-
vés destas fotos chocan-
tes. Um dos mais inter-
ressantes € a capacida-
de do game de gravar
cenas de combate e pas-
sa-las como num replay.

Estratégia para 0s ini-
ciantes: na tela de op-
coes, escolha o modo
moderado. ~Nele, ~0S
avides inimigos atiram
pouco — menos até que
no modo facil.
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688 ATTACK SUB — A bordo
de um sofisticado submari-
no nuclear, voce vivera a
emoc¢ao de uma guerra em
alto-mar. Ha navios e sub-
marinos inimigos para des-
truir numa batalha de vida
ou morte. A tela do seu mi-

Estratégia para os inician-
tes: terminado o relatorio
de sua missao, antes de mu-
dar de tela, olhe para o can-
to direito inferior do video.
La vocé vera as opcgoes pe-
riscope down e antenna

down. Dirija seu cursor a es-

cro transforma-se num ra-
dar onde é possivel monito-

-

tes dois campos e mude-os
para a posicao up. Essa pro-

rar o movimento silencioso
dos adversarios. Ja para visua-
lizar os navios, é melhor subir o
periscopio e rastrear o movi-
mento da superficie. Vocé con-
tara com poderosos torpedos
para aniquilar os submarinos
inimigos e tera a sua disposicao

~ misseis certeiros para alvejar os

navios. Mas sua preocupacao
nao sera apenas combater: é
preciso prestar atencao a rota,
guiando-se por entre regioes de
aguas profundas, aguas rasas e
bancos de areia. |

vidéncia facilitara muito
sua vida na hora de usar os dois
itens. :
~ Mais uma dica: tao logo pos-
sa, carregue seu submarino
com misseis e torpedos, pois
assim que vocé subir, o perisco-
pio dara de cara com um navio.
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Mercenary Force

Para fazer selecao de fases e
iniciar o jogo com um crédito de
$ 50 mil, dé os seguintes coman-
dos durante a tela de apresenta-
cao: para cima, Select, A e B si-
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Este & o tempo que leva para vocé receber via correio, os mais incriveis
langamentos do mercado internacional de video games. Cartuchos novos,
nacionais ou importados e toda uma linha de acessérios que vai incrementar ainda

mais o seu prazer de jogar.
E também o tempo que leva para vender aquele cartucho que vocé nao quer
E isso mesmo, nés compramos o seu cartucho usado! E sabe por que
pagamos o melhor pre¢o? Porque a Gamepower é pioneira na compra e venda de
cartuchos usados!

mal

Como comprar cartuchos novos da Gamepower

S ,
- Z ”
correio %
Escolha quais cartuchos ou acessbrios voce deseja comprar. Ligue ou escreva

formulando o pedido e nés o enviaremos pelo correio.

Como vender
o seu cartucho usado para a Gamepower

Decida qual jogo vocé quer vender incluindo a embalagem e manual de instrugdes.
Consulte-nos a respeito do valor de compra do seu cartucho, depois envie-os para a
Gamepower através do correio. N6s o testaremos e pagaremos enviando um vale postal.

[MlicaMePower

Pioneira na compra e venda ®

de cartuchos usados.
Preencha e envie este cupom para a GAMEPOWER e passe a
receber it i Ses sobre Oes e ofertes.
D22V ITIIIIITIIIII IV IV II VI II I VI III IV IV IV I IV VI IV VI IP IRV IV NIV IV IV IIIII IS i
AGAB-03 ag
Nome: End.:
Cidade: Estado: Cep: [Tells ()
DatadeNasc: __/__/_____ Possui Videogame? Qual?
Preencha e envie para Gamepower

= R Cotox6 37 = Pompéia = Cep05021 = SaoPaulo-SP



BERNARDO

DIMENSAO ViDEO — Av. Se-
nador Vergueiro, 596
(Jardim do Mar), tel.
414-2961. Com inaugu-
racao prevista para a se-
gunda quinzena de ju-
nho, a segunda filial da
Dimens&o no ABC (a pri-
meira é a de Santo An-
dré) j& conta com 120 ti-
tulos, incluindo os ultimos
langamentos da Tec Toy.
A locadora promete ser o
novo ponto de encontro
da regiao, com um canti-
nho para quem quiser
comprar salgadinhos e
refrigerantes ou bater um
papo enquanto escolhe o
seu game. Além disso,
vai oferecer servico de
assisténcia técnica para
aparelhos Mega e Mas-

ter. Compra fitas usadas.
A Dimensao inaugura no
final de junho mais uma
filial em Sao Caetano.
SHOP VIiDEO E GAME — Rua
Santa Filomena, 388
(Centro), tel. 458-2762.
Aluga jogos para Ninten-
do e Sega. Sao 150 titu-
los disponiveis. Tem ain-
da adaptador. Fica aberta
das 9 as 20h, de segunda
a sexta. No sabado fecha
mais cedo, as 19h.
FAMILY VIDEO — Av. Ken-
nedy, 36, 1.° andar (Jar-
dim do Mar), e Av. Pres-
tes Maia, 611 (Centro),
tel. 452-5454 (as duas
lojas atendem pelo mes-
mo telefone). No acervo,
alguns jogos para Sega
e para Nintendo america-
no, num total de 55 titulos.
Aluga 6culos e pistola. O
horério é das 10 as 20h,
de terca a sabado.
CHARM ViDEO SHOW — Rua
Jurubatuba, 1349 (Cen-
tro), tel. 458-3131. Aluga
Master, Nintendo japo-
nés e americano, além
de 6culos e pistola. Aber-
ta de segunda a sexta,
das 10 as 20h. Aos sa-
bados, das 10 as 17h.

DIADEMA

DIADEMA ViDEO - Rua Ma-
noel da Nobrega, 85
(Centro), tel. 456-8844.
Sao 150 jogos para Nin-
tendo e Sega. Os desta-
ques sao Super Mario 4,
Double Dragon 3. Aberto
de segunda a sdébado,
das 9 as 20h.

MAXIE E VIDEO — Rua Na-
tal, 263 (Parque 7 de Se-
tembro), tel. 456-1280.
Aluga cartuchos de
Phantom e Master. Fun-
ciona de segunda a sa-

bado das 9 as 20h.

As ViDEO — Rua dos Ru-
bis, 22, Sala 3 (Centro),
tel. 456-8976. Tem pe-
queno acervo de jogos
para Phantom e Master
System. Nao aluga aces-
sérios. Abre das 9 as
20h, de segunda a sexta.
Atengdo, no sabado fe-
cha mais cedo, as 14h.

Hi-F1 ViDEO — Rua Vereador
Femando Zanella, 55
(Centro), tel. 450-1945.
Podem ser encontrados
mais de 150 titulos diferen-
tes para Nintendo e Sega.
Nao aluga acessorios.
Aberto das 9h30 as 19h,
de segunda a sexta.

GUBI SOM AUDIO E VIDEO —
Av. Barao de Maua,
403/405 (Centro), tel.
450-1067. Séo cerca de
60 titulos bastante varia-
dos de jogos Master Sys-
tem e Phantom. Aluga
também minigames. A
locadora funciona das 9
as 19h, de segunda a
sexta.

ROMA ViDEO — Av. Paulo

Faccini, 521 (Centro), tel. *

940-2277, e Av. Timéteo
Penteado, 3386 (Vila
Galvao), tel. 209-7146.
As duas locadoras reu-
nem um dos maiores
acervos da regido. Sao
mais de 500 titulos dife-
rentes para todos os sis-
temas. A matriz, na Av.
Paulo Faccini, aluga tam-
bém 6culos, pistolas,
adaptadores e miniga-
mes. A filial ndo trabalha
com acessorios. Os des-
taques ficam para Os
Simpsons e Dias de Tro-
vao. As duas lojas fun-
cionam de segunda a sa-
bado, das 9 as 22h.

SAO CAETANO

VIDSTOCK VIDEO — Rua
Santa Catarina, 234
(Centro), tel. 441-7911.
O Forte da locadora é o

Nintendo japonés, com

70 titulos. Tem ainda Me-
ga e Master. Destaques
ficam com Robocop 2 e
Surfista Prateado. Abre
todos os dias, das 9 as
21h, inclusive feriados.
IDEC E — Rua
Amazonas, 908 (Centro),
tel. 441-8368. Tem jo-
gos para Master e
Phantom. = Nao aluga
acessorios. Abre de se-
gunda a sabado das
9h30 as 20h.

ViDEO TENTACAO — Rua Be-
nito Campoi, 120, salas
um e dois (Olimpico), tel.
744-1531. Aluga cartu-
chos Nintendo e Master
System. O jogo mais pro-
curado é o Tartarugas
Ninja 2. A locadora fun-
ciona das 13 as 20h,
de segunda a sexta.
Nos sabados, “das 10
as 19h.

SANTO ANDRE

DIMENSAO GAMES — Rua
Padre Manoel da Nébre-
ga, 236 (Jardins), tel.
449-2135. Reune um dos
maiores acervos da re-
giao, cerca de 180 titulos.
Aluga jogos para Master,
Nintendo japonés e ame-
ricano e Mega Drive,
além de acessoérios (6cu- -
los, pistola, adaptador).
Também aluga Game
Boy. Aberta das 9 as 22h,
de segunda a sabado, in-
clusive feriados.

REAL ViDEO — Av. Dom Pe-
dro Il, 1195 (Jardins), tel.
440-4724. Tem um bom
sortimento de games.
Sao  aproximadamente
200 titulos entre' jogos
Nintendo e Sega. .Os
destaques ficam por con-
ta das Tartarugas Ninja e

_Doutor Mario. O horério
é das 10 as 22h, de se-
gunda a sabado.

VIDEO ARTE — Av. Lino Jar-

dim, 646 (Vila Bastos),
tel. 412-9141/454-1012.
Tem um pequeno acevo
de cada sistema Sega e
Nintendo. Aluga npistola,
adaptador e aparelhos
de videogame, o Top
Game da CCE. Abre de
segunda a quinta, das 14
as 21h. Sexta e sabado,
das 9 as 21h.




A grande jogada é vocé renovar
o movimento de sua locadora, com os cartuchos da
RABBIT GAME CENTER.

Vocé contard com uma distribuidora de cartuchos
que ja atua no mercado de video, oferecendo
sempre 0s melhores precos.

E mais, damos total assisténcia técnica para
implantacio da estrutura de sua loja e apoio
promocional, além de fornecermos toda linha
de acessorios.

0 VENHA CONHECER NOSS0S SUCESS0S DE LOCAGAO
(T80 COM PREGOS IMBATIVELS.

& répido!

B Distribuidor NINTENDO + de 300 titulos
B Pronta entrega SEGA-TEC TOY

Solicite nossa tabela de preco completa
através de carta ou fax.

R Riachuelo, 326 - Cj. 52 - CEP 01007 - Sao Paulo - SP.
Fone: (011) 34-3912/35-4326 - Fax: (011) 37-6501
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P Desafio qualquer pes-
soa que more em Belém
do Paré para uma gran-
de disputa no jogo Super
Mario 2. Se vocé for fera,
entre em contato com
Nagib Hachem Chaar
Chaves, Travessa Frei
Gil de Vila Nova, 331,
Campina, CEP 66020,
Belém — PA.

P> Atencdo, gamemania-
cos de Atari, desafio vo-
cés para uma grande
disputa nos jogos Atlan-
tick e Sexta-Feira 13. In-
teressados entrar em

contato com Francisco
Everthon dos Santos,
Rua Trés de Fevereiro,
324, Centro, CEP 60000,
Pacajus — CE.

B Troco fitas de Master
System por fitas de jogos
Nintendo, japonés ou
americano. Interessados
tratar com Daniel Cruz
Nogueira, Rua Jodo Vi-
cente Ferreira, 2030,
Centro, CEP 79800,
Dourados — RS, ou tel.
(067) 421-5999.

p Gostaria de trocar
meu Bit System por um
Phantom System mais
as fitas A Lenda de Kage
e Duck por alguma de
meu interesse. Tratar
com Alexandra C. Perez,
Rua Fabia, 60, apto. 42,
Vila Romana, CEP
05051, Sao Paulo — SP,
ou tel. (011) 864-8133.

B Tenho os jogos Bat-
man e Ninja Gaiden 1 e
gostaria de trocar por

56 canes

qualquer outra fita. Inte-
ressados tratar com An-
dré Ricardo da Silva,
Rua Tabatinguera, 469,
apto. 41, CEP 01020,
Séo Paulo — SP, ou tel.
(011) 37-8605.

B Troco um Micro Ge-
nius, trés fitas e um
adaptador para cartucho
americano por um Game
Boy com fitas em bom
estado de conservagéo.
Marcelo Salas Amaury,
Rua Alvaro Soares, 398,
Centro, CEP 18010, So-
rocaba — SP, ou tel.
(0152) 31-1351.

P Troco Master System,
seis fitas, pistola, dculos
3-D e um Rapid Fire por
um Mega Drive em 6timo
estado de conservagao.
Interessados tratar com
Sérgio H.R. Silva, Rua
Dona Herminda Borba
Atui, 246, Parque Sao
Domingos, CEP 05123,
Sao Paulo — SP, ou tel.
(011) 832-7543.

B Troco um Top Game,
quatro fitas e um adapta-
dor para jogos de Phan-
tom System e Bit System
por um Master System.
Interessados tratar com
Marcelo de Oliveira,
Centro Técnico Aeroes-
pacial, H 30 B, 123, CEP
12225, Sao José dos
Campos — SP, ou tel.
(0123) 21-8773.

B Tenho a fita Double
Dragon do console Mas-
ter System e gostaria de
trocar pela Shinobi ou
outra de dois Mega. Fa-
bricio Darkan Viana, Rua
Raimundo Lulio, 8, Jar-
dim Sao Nicolau, CEP
03690, Sao Paulo — SP.

p Troco Master System,
uma fita e uma pistola por

um Phantom System
mais trés fitas. Interessa-
dos tratar com Rodrigo
Vipor Grillo, Rua das Fi-
gueiras, 775, CEP 09080,
Santo André — SP, ou
tel. (011) 449-9494.

B Troco Master System,
um Top Game VG9000 e
dois cartuchos por um
Mega Drive em bom esta-
do de conservagdo. Tra-
tar com Leandro Carlos
Fonseca, Rua Cavalheiro
Petraglia, 704, CEP
14400, Franca — SP, ou
tel. (011) 723-7498.

B Troco Master System
com um controle, pistola e
um cartucho por um Phan-
tom System e quatro car-
tuchos. Sandro F. Rodri-
gues, Av. Osvaldo Costa,
193, Jardim Davila, CEP
06280, Osasco— SP.

P Troco Bit System se-
minovo, na caixa,com no-
ta fiscal, mais um cartu-
cho e uma pistola por um
Phantom System e dois
cartuchos em bom esta-
do de conservagao. Tra-
tar com Sandro Alves de
Aratjo, Rua Princesa
Maria Pia, 503-B, Vila
Ema, CEP 03274, Sao
Paulo — SP, ou tel.
(011) 910-0750.

L VENDO _

P Vendo videogame Dy-
navision 2 com 27 fitas
e um adaptador para fitas
Nintendo americano. E
também uma pistola
Phantom System sem
uso e mais duas fitas. Tra-
tar com Lenoir R. Cardeal
Junior, Rua Saldanha
Marinho, 147, - " CEP
03055, Sao Paulo — SP,
ou tel. (011) 93-3926.

p Vendo Master Sys-
tem, Pistola e cinco cartu-



DOS

chos, tudo em 6timo esta-
do de conservagao. Tra-
tar com Fernando M. Ca-
valcanti, Rua Marechal
Bitencourt, 4, CEP
27510, Resende — RJ.

» Vendo Master System,
Pistola e cinco cartuchos,
udo em perfeito estado de
conservagao. Interessa-
dos entrar em contato com
Mauricio Moreira Rodri-
gues, Rua Jacalna, 35,
Piedade, CEP 20740, Rio
de Janeiro — RJ, ou tel.
(021) 592-4053.

p Vendo um Master
System novo e trés car-
tuchos de um Mega.
Sylvio Q. Junior, Rua Dr.
José Soares Brandao,
49, Freguesia do O, CEP
02961, Sao Paulo — SP,
ou tel. (011) 876-1036
apos as 20 horas.

p Vendo Master Sys-
tem, Pistola, Rapid Fire e
duas fitas em bom esta-
do de conservacao. Tra-
tar com Denis Fabiano
Camargo Marcura, Rua
Victor Brechergt, 143,
apto. 94, Vila Yara, CEP
06020, Osasco — SP, ou
tel. (011) 703-2275.

P Vendo Master System
com duas fitas, tudo em
perfeito estado de con-
servacao. Interessados
entrar em contato com
Ygor Bittencourt Neves,
Parque Sao Braz, Con-
junto 15, Bloco H, apto.
304, Federagdo, CEP
40100, Salvador— BA.

B Vendo cartucho Duck
Hunt do console Bit Sys-
tem do sistema Nintendo,
em otimo estado de con-
servagao. Tratar com Car-
los Alberto Faria, Rua Ma-
noel Antonio Pinto, 470,
apto. 62, Morumbi, CEP
05663, Sao Paulo — SP,
outel. (011)817-2760.

P Vendo Bit System, oi-
to jogos, um adaptador

J-72, quatro cabos RF e
um porta-cartuchos, tudo
em otimo estado de con-
servagao. Ou troco por
um Mega Drive. Interes-
sados tratar com Alex
Nestor da Silva, Rua Ma-
ria José, 882, Casa 5,
Campinho, CEP 21341,
Rio de Janeiro — RJ.

P Vendo Master Sys-
tem, pistola e trés fitas,
tudo em perfeito estado
de conservagao. Interes-
sados tratar com Jona-
than Lint, rua Coronel Al-
fredo Cabral, 41, Jardim
Paulistano, CEP 01444
Sao Paulo, SP.

» Vendo meu Phanton
System mais pistola, tudo
em perfeito estado de con-
servagao. Interessados
entrar em contato com
Caio Montgomery Augus-
to de Alencar, rua Leao 13,
653, CEP 63180, Juazeiro
do Norte, CE.

B Estou vendendo meu
Phantom System mais
pistola, adaptador. e uma
fita. Tratar com Arthur F.
Marchese, rua Joao Pu-
po Nogueira, 35 CEP
04721, Sao Paulo, SP.

B Compro videogame
de 3. geragao usado,
en bom estado de con-
servagao. Se vocé esti-
ver a fim de vender o
seu, entre em contato
com Reinaldo de Jesus
Santos, Rua Ecili Médici,
470, CEP 68638, Ron-
don do Para — PA.

» Quero comprar um Bit
System ou um Phantom
System que esteja em
perfeito estado de con-
servagao. Interessados
em vender entrem em
contato comArlindo Maluli
Junior, Av. Ministro Alva-
ro de Souza Lima, 60,
CEP 04664, Sao Paulo
— SP, ou tel. (011)
521-5920.

B Compro fita Nintendo
do jogo Robocop, inte-
ressados em vender en-
trar em contato com An-
gelim Cunha Pinto, Rua
Aristides Lobo, 871, Re-
duto, CEP 66030, Belém
— PA, ou tel. (091)
224-3728.

p Compro Mega Drive
usado, em perfeito esta-
do de conservagao. Se
vocé estiver interessado
em vender, entre em
contato com Ronaldo
A.O. Curi Gismodi, Estra-
da da Figueira, 592, Ca-
ramujo, CEP 24140, Ni-
teréi — RJ.

» Compro ou troco fita
de Nintendo americano.
Interessados tratar com
Jean, Av. Brigadeiro Luis
Antonio, 1499/51, CEP
01317, Sao Paulo — SP,
ou tel. (011) 288-5218.

» Compro cartuchos
compativeis com o Phan-
tom System. Interessa-
dos em vender tratar
com Adriano Oliveira
Campos, Rua A1, 229,
Conjunto.  Bugio, CEP
49000, Aracaju — SE.

p Compro Master Sys-
tem usado, em bom es-
tado de conservagao.
Tratar com André Ricar-
do dos Santos, Av. 26 de
Abril, 116, Pogo, CEP
57025, Maceié — AL.

p Compro Master Sys-
tem ou Mega Drive com
pequeno defeito e que
esteja com bom preco.
Interessados em vender
tratar com Mekuisede-
kues F.S., Rua Jaime
Vasconcelos, 170, Var-
vota, CEP 60000, Forta-
leza— CE

GAMES 57

EDITORA
AZUL

NOSSAS PUBLICACOES

BIzZ
Rock, Pop. Comportamento

LETRAS TRADUZIDAS
Fotos e Letras Traduzidas

FLUIR
Surf

BODYBOARD
Bodyboard

BOA FORMA
Ginastica, Esporte e Saude

SAUDE
Prevencao e Saude

CARICIA
Comportamento Jovem

HOROSCOPO
Astrologia - Esoterismo

SET
Cinema e Video

SET-1000 VIDEOS
Selecao dos Melhores Videos

CONTIGO
Atualidades - TV

SEMANARIO
Variedades

SOM SERTANEJO
Msica Sertaneja

NOSSOS ENDEREGOS

Sao Paulo

Redagao. Publicidade e Correspondéncia: av. Na-

coes Unidas, 5777, CEP 05479. TEL.: (011)

211-7866. Telegramas: Editabril Abrilpress

Rio de Janeiro

Rua da Passagem. 123. 8.° andar CEP 22290

Fone: (021) 546-8282. RJ. Telex 2122674 EDAB

BR

Los Angeles (EUA)

1840 N. Beverly Glen Dr.

(213)474-7851

Nova York: Lincoln Building, 60 East 42nd Street,

Suite 3403, New York. N.Y. 10165. Phone:

(001212) 557-5990/5993. Telex (00) 237670

FAX: (001212) 983-0972

Paris: 33, rue de Miromesnil. 75008, Paris. Pho-

ne: (00331) 42.66.31.18. Telex (0042) 660731

ABRILPA. FAX: (00331) 42.66.13.99

PUBLICIDADE

Brasilia-DF: Espaco Com. Integrada e Cons.

Ltda. Fones: (061) 223-2134/226-3644 FAX

Belo Horizonte: M.AM. Public. e Repres. Ltda.

Toda Midia

Regido Sul: Print Sul - rua Barao do Triunfo,

720/801, CEP 90060. Fone: (0512) 23-9528, Por-

to Alegre - RS; (0482) 44-8224 Florian6polis - SC;

(041) 252-4333 e 252-6794 FAX, Curitiba PR
Toda.Mid 5

- 90077. Phone:

Ltda. Fones: (081) 465-1883 e 465-1856 FAX -
PE
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Quem faz mais pontos, quem detona e quen
nunca fica para trds na corrida dos games

Se vocé também quiser ver seu recorde no proxime nimero
de ACAO GAMES, escreva para a Caixa Postal 2372, CEP
01051, Sao Paule, SP. Mande nome e endereco completos e
uma foto do placar final do jogo para confirmar a
pontuacao. Para tirar a foto, apague as luzes, focalize bem
a tela de sua televisao e nao use flash.




&\.%u/ i O ERMERCADO DOS
Wi ViBES G A N E S PORTELEFONE

Aceitamos todos os Cartoes de Crédito
por telefone, sem acréscimo

Fitas virgens e todos os.
Acessorios para Locadoras

LIGUE JA H s oo
"bbo( bbb erats)  COM GRANDE
(021) 800-9102 VARIEDADE DE
FAX (021) 359-7631 : CARTUCH@S

Pedido Minimo Cr$ 25.000, -SEDEX GRATIS
para compras acima de Cr$ 100.000,

VISITE UMA DE NOSSAS

MASTER SYSTEM

LOCADORAS - MODELO MEGA DRIVE

GARANTIA DE QUALIDADE ?‘)q«»;f JALES
Y

CAMPO GRANDE - RIO - RJ i '\,
RuaCel.Agostinho,142loja5-NoCalcadao-Centro-

RJ - CEP 23050 - Tel.: (021) 394-5188

QUINTINO - RIO - RJ

Rua Amalia, 08 loja A - Rio de Janeiro - RJ CEP 21380

VILA ISABEL - RIO - RJ

Av.28deSetembro,44sala206-RiodeJaneiro-RJ-

CEP 20551 - Tel.: (021) 284-5494

TIJUCA - RIO - RJ

RuaBaraodeMesquita,195-B-RiodeJaneiro-RJ-

CEP 20540 - Tel.: 264-8606

RIO COMPRIDO - RIO - RJ

RuadoBispo,83-Univ.EstaciodeSa-RiodeJaneiro

RJ - CEP 20261 - Tel.: (021) 293-9786

RIO DAS OSTRAS - RJ

Rua Régo Barros, 217 - Centro - CEP 28870

CAMPOS - RJ

Rua Joaquim Nabuco, 77 - Centro - RJ - CEP 28100

Tel.: (0247) 23-7274

MACAE | - RJ PROMOGOES DO MES
e it ZIPPY RACE = Cr$ 2.990 - TENIS = Cr 2990 - RAMBO = Cr$ 8900
MACAE I - RJ URBAN CHAMPION = Cr$ 3.900 - ARKANOID = Cr$ 6.950
RuaSilvaJardim,316Lojal-Centro-RJ-CEP28700 SUPER MARIO BROS = Cr$ 6.950 - ARKANOID = Cr$ 6.950
Tel.: (0247) 625522 ELEVATOR = Cr$ 4.900 - MACH RIDER = Cr$ 3.900 - CAGA AO PATO = Cr$ 2.990
MACAE Il - RJ ADAPTADOR 60 PARA 72 PINOS = Cr$ 7.900

Rua Seis, 83 - Parque Aeroporto - RJ - CEP 28700 i o
Tel.: (0247) 62-2670 VIDEOGAME CHARGER NINTENDO IMPORTADO = Cr$ 49.900

PRONTA ENTREGA RIO | PRONTA ENT

Rua Sao Francisco Xavier, 378 - A - Tijuca Estrada do P¢ 10 - [”HAOUI’»«H@
CEP 20550 - Rio de Janeiro - RJ CEP 21351 - R

FAX (021) 264-2698 FAX (021

Pabx (021) 284-1622 - 284-9500 Tels.: (021)




A PROGAMES abre seu
mundo a vocé que deseja
alugar, trocar, vender e
comprar videogames de
32 42 e 52 geracdo e
acessorios. Para vocé inte-
ressado em abrir sua loca-
dora, a PROGAMES da
toda a assessoria neces-
séria ou franchasing para
que vocé seja mais 7
PROGAMES. E =
pachames ¢
e

Aqui vocé eps
Moners!

SAQ PAULO: Lapa— Rua Albion, 65 2.° andar conj. 24 CEP 05077 Fones - 831-5787 261-7985 Tatuapé — Rua Serra do Japi, 766 CEP 03309 — Fones - 941-9957

295-5688 Guarulhos — Av. Paulo Faceini, 525 CEP 07110 — Fone - 209-0971 Jardins — Av. Paulista, 807 6.° andar conj. 604 CEP — Fone - 284-0785 Perdizes —
Rua Paraguassu, 334 CEP 05006 — Fone - 826-9460 MINAS GERAIS: Belo Horizonte — Av. do Contorno, 6283 lj. 07 CEP 30110 — Fone - (031) 225-8121 RIO DE JA-
NEIRO: Tijuca — Rua Major Avila, 242, j. F CEP 20511 — Fone - (021) 264-8336 BRASILIA: SCLN-313 Bloco e Loja 64 CEP 70766 — Fone - (061) 274-3311



. RETRO

¢ AVENGERS -

Em prol da'cultura gamer!

A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e
manter a hegemonia classica do universo gamer, por meio da
disponibilizacao de revistas antigas.

A digitalizagao do acervo se perfaz através de um processo
minucioso de digitalizagao e restauragao dos exemplares
que chegam ao nosso publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacgdes proporcionadas pelos ilustres leitore
Contamos com vocés!

Digitalizado por: CV.l[_aVH’laS

Editada por: and CV’O ass Para ficar informado sobre os Langamentos de cada edigl
] wos acompanhe wo faceboke ¢ para doagses ewtre en.
Revista: C\)l [ th”laS conkato através do wosso e-mail.

¥ facebook.com/retroavengers €
*Essa revista teve a colaboragdo do Alexandre de Paula X
) ) retroavengers@gmail.com
C{LLC escaneou as pqgmns 01,02,59 € 6o0.
B retroavengers.blogspot.com.br




